TPR Service Release 2 Build 314

TPR Service Release to zbior zmienionych plikow gry, ktére
zawieraja btedy w wersji 1.58 REL Knights and Merchants. The
Peasants Rebellion. Service Release jest dostepny w j¢  zyku
niemieckim, holenderskim i polskim. Poprawki bugéw oraz
ulepszenia sa w catosci zrobione przez Fanéw Gry. Mod ten jest
nieoficjalny i dlatego nie jest wpierany przez ZuXXeZ ilalbo
Joymania. Pomimo tego, wszystkie poprawki dziataja sprawnie

i z tego powodu mod jest przez nas wysoce polecany. Mod
aktualizuje gre do wersji V1.58 SR2.
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Instalacja

Nalezy zainstalowa¢ Service Release  na dysku w katalogu, w
ktorym znajduje si¢ gra Knights and Merchants. Tylko w ten
sposob wadliwe pliki moga zosta¢ nadpisane. Mozna poznac, ze
instalacja zakonczyta si¢ pomysin ie po numerze wergji (V1.58
SR2) w prawym gérnym rogu w gtdéwnym menu gry.




Aktualizacja

Aktualizacje zwiazane z misjami (np. cele misji, ilo$¢ towa row w
spichrzu, umozliwione budowanie, itd.) sa aktywowane tylko
przez rozpoczecie od nowa odpowiedniego poziomu.

Zapisane gry w wergi od 1.471 do 1.56 sa niekompatybilne z
wersja 1.58. Podobnie, zapisane gry w wersji 1.58 nie sa
kompatybilne ze starymi wergami gry. Tylko zapisane gry w
wergi 1.58 REL (i wyzszej ) beda dziata¢w  Service Release.
Zaleca sig rozpoczecie misji od nowa, zeby zapobiec bitedom.

Przeglad zmienionych misji:

Dzigki temu streszczeniu mozna dowiedzie¢ sig, ktore misje
nalezy zacza¢ od nowa, by dzialaly poprawnie:

- Wprowadzenie
14

- Kampania TPR-mige: 3,4, 8, 101
- Kampania TSK-mige: 3,4, 5, 7,12, 13i 18

Zmiany wprowadzone przez Service Release
Najnowsza wergja zawsze zawiera wszystkie poprzednie mody!

Service Release 2 Build 314

- nowe: zmieniony wyglad ikonki KM _TPR.exe

- ulepszone: dodano nowe informacje na poczatku misji 3 i 4 TPR
- ulepszone: Misja 8 TPR jest teraz trudniejsza do przejscia

- ulepszone: szkolenie rekrutow w misji 18 TSK jest opéznione

- ulepszone: dodano 258 ryb do morzaw migji 18 TSK

- ulepszone: puste morzew migji 7 TSK zawierateraz 600 ryb
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- ulepszone: rybak towi teraz dwa wiadra ryb, ale czeka dtuzej w
swojg chacie

- ulepszone: zasady porazki w misji 5 TSK (misja jest zakonczona
niepowodzeniem, gdy wszyscy zotci piknierzy sa pokonani)

- ulepszone: kazdy wzniesiony budynek odstania teraz wigcej
terenu wokot

- ulepszone: wytrzymatos$¢ katapulty i balisty zwigkszona do 50%
- ulepszone: zwiadowcy widza wigcej niz jakakolwiek inna
jednostka

- ulepszone: Wprowadzenie (teren na ktorym zaczynasz gre,
wigksza mapka i powigkszone miasto niebieskiego wroga)

- naprawione: nie mozna byto zbudowaé wiez w misji 14 TPR

- naprawione: btedne zasady zwycigstwa i porazki w misji 3 TPR
- naprawione: sztuczna inteligencja na poczatku misji 5 TSK

- naprawione: btad w pokazywaniu produktéw w warsztacie
wojennym

- naprawione: btad graficzny na papirusie z wizerunkiem zotdaka
(widniat tam tylko jeden miecz zamiast dwoch)

- naprawione: ciesla wydaje dzwigk w chwili zaznaczenialub gdy
umrze

Patch Pack Build 69 (zawiera Patch Pack 1.1)

- nowe: ikonka TSK KM_TPR.exe zastapiona przez ikonke TPR
- naprawione: btad w szostej linijce wiadomosci w migji

- naprawione: zta odprawa misji w kampanii TSK

- naprawione: zablokowane przyciski menu w misji 13 TSK

- naprawione: wszystkie btedy w misji 14 TPR

- ulepszone: tucznicy na potudniu w misji 13 TSK musza zosta¢
pokonani zanim bedziesz mogt ukonczy¢ misje

- ulepszone: misja 3 TSK zastagpiona przez oryginalng ,,The
Shattered Kingdom”
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- ulepszone: formatowanie tekstu w odprawach misji

- ulepszone: nowa ikonka budynku drwali

- nowe: wiadomosci we Wprowadzeniu

- naprawione: btad terenu w mapce w opcji multiplayer (woda na
bagnach)

Patch Pack 1.0
- naprawione: wadliwe mige4,5i 12 TSK

- naprawione: farma Twoich sprzymierzencow w migji 10. TPR
nie byta zbudowana na poczatku migji

Podzi¢gkowania

Specjalne podzigkowania zarowno dla fandw, ktorzy pomogli
nam w rozbudowie tego moda, jak i dla Lukasza Bachura z
Polski, ktory przettumaczyt to na swdj ojczysty jezyk. Dodatkowe
podzigkowanie dla ZuXXeZ i Joymania za udzielenie pozwolenia
na opublikowanie tego moda.

Wigcej informacji na stronie: www.knightsandmerchants.de.

Prawa autor skie
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